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RESUMEN
Se elaboré un Software como material de apoyo al proceso Docente Educativo; un
Hiperentorno de Ensefianza - Aprendizaje con temas actualizados sobre la

Hematologia el cual servird como material de apoyo para todos los estudiantes de la
carrera de Bioanalisis Clinico y de las Ciencias Médicas en General, con temas
actualizados y estudio en profundidad de los contenidos publicados. Para la
elaboracién del Hiperentorno de Aprendizaje fue utilizada la herramienta Sadhea-
Web (Sistema de Autor de Hiperentorno Ensefanza Aprendizaje en formato Web),
desarrollada por el Centro de Estudios de Software y sus Aplicaciones Docentes
(CESOFTAD), del Instituto Superior Pedagdgico “José de la Luz y Caballero” de
Holguin. El Hiperentorno se confeccioné en formato ligero, con posibilidad de soporte
en CD-ROM , memoria flash , ejecutable en red, soporta una gran cantidad de
informacién la cual puede ser procesada de diversas formas para su adquisicion.

Palabras claves: Software, Hiperentorno, Ensefanza, Aprendizaje, Ejecutable,
temario, Cascada
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INTRODUCCION

Los diagndsticos de las enfermedades hematoldgicas se hacen cada dia mas precisos
y eficaces en el mundo entero, constituyen en la actualidad uno de los principales
roles de todos los laboratorios Clinicos; casi todas las enfermedades hoy dia dependen
del estudio de la sangre, por lo que es casi imposible llegar a la diagnosis de cualquier
padecimiento sin depender de ella.

Las materias de todos los capitulos del Software realizado proporcionan a los
estudiantes las bases fundamentales de la fisiologia, bioquimica, funcion vy
metabolismo de las células, asi como lo mas actualizado del proceso de la hemostasia.

Se sustenta en los principios del proceso ensefanza-aprendizaje de la Educacién en
el Trabajo y la integracidon docente-asistencial-investigativa, utilizada y aplicada en
Ciencias Médicas y ademas se fundamenta en otras ciencias como la Psicologia,
Pedagogia, Ingles, Administracion en Salud, y Ciencias Informaticas.

Para la elaboracion de este Hiperentorno de aprendizaje para la web se realizd una
busqueda localizacion e investigacidn sobre los trastornos y enfermedades
Hematoldgicas y su relacién con el diagndstico. Se procesoé la informacidon obtenida y
se confecciono un material que sirviera como base para el contenido del software
educativo. Se tuvo en cuenta la necesidad de la transposicion didactica de los
contenidos de las ciencias médicas al contenido de este software educativo.

DESARROLLO

Se obtuvo un software educativo Hiperentorno de ensefianza - aprendizaje el cual
abordd diferentes temas que guardan relaciéon con los conocimientos en general de
los temas hematoldgicos y el diagnostico. El producto se estructurdé por mdédulos y en
el mismo puede acceder a cada uno de estos, en cualquier momento de la navegacion,
manteniendo las mismas opciones de acceso en todo momento por un menu superior,
algunos modulos tienen su navegacion atendiendo a sus diferentes funcionalidades.

La constatacion de la factibilidad del Hiperentorno se realizé a través de la consulta a
especialistas, y alumnos de la carrera. La valoracion de su efectividad en su
implementacion practica se realizd mediante el registro de opiniones en un taller de
intercambio, andlisis y reflexidon asi como la aplicacidn de una encuesta de psicologia
en funcion de la aceptacion con los estudiantes que participaron en Taller.

En su realizacion y para dar cumplimiento a los objetivos, la investigacion aplicé varios
meétodos:

1. Método Teoérico

El analisis-sintesis que tuvo en cuenta la conceptualizacion de los principales
factores y procesos que determinan la obtencién de toda la informacién necesaria a
través de la revision bibliografica sobre el tema, delimitando las partes esenciales
para fundamentar la misma en perspectiva de la informacién que se montaron en el
Hiperentorno.

El inductivo—deductivo se aplicd durante el proceso de elaboracion del marco
teodrico-referencial que sustentd la investigacion, con el objetivo de llegar a
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conclusiones que contribuyeron a la validez del problema cientifico y en Ia
justificacion de la necesidad de elaborar el Hiperentorno de aprendizaje para la web
como via de solucion del problema.

El histérico—légico en la determinacion de los antecedentes histéricos de las
enfermedades infecciosas y su relacion con las hematologia, a su vez la seleccién de
la metodologia de disefio pedagdgico para la elaboraciéon del Hiperentorno de
aprendizaje para la web.

El de modelacion que permitid tener en cuenta cada uno de los mddulos que
integraron el software que se propuso y junto al método sistémico - estructural -
funcional sustentar las relaciones que determinaron la estructura y dindmica del
mismo y que fundamentaron el disefio pedagdgico del hiperentorno de aprendizaje
para la web.

2. Método Empirico.

El método de la observacion como complemento en la obtencidon de informacién
actualizada, validé la elaboracién del hiperentorno de aprendizaje para la web vy la
evaluacion de su factibilidad y su impacto durante su introduccion en la practica.

La encuestas se aplicaron a los especialistas (Hematdlogos, Licenciados en
Laboratorio, Bioanalistas) y estudiantes, con la finalidad de caracterizar el
comportamiento del fendmeno, diagndstico y valoracion de la calidad de su
implementacion.

Las entrevistas se aplicaron a docentes y estudiantes para valorar la calidad de la
implementaciéon del producto tecnoldgico.

Los requisitos técnicos que se controlaron fueron:

0-Volumen aproximado de informacion a procesar por el sistema informatico.

0 -Necesidades de memoria para el tratamiento de la informacion.

O -Configuracién del equipamiento necesario para el sistema propuesto.

[0 -Personal técnico y recursos materiales necesarios para desarrollar el sistema.

La procedencia de los especialistas consultados fue la siguiente:

e Especialistas en informatica de la Universidad de Ciencias Médicas de Santiago de
Cuba.

e Especialistas en Laboratorio Clinico y Hematdlogos de la provincia Santiago de Cuba
e Docentes de la Universidad de Ciencias Médicas de Santiago de Cuba

Las encuestas de seleccion de los especialistas y los resultados de su procesamiento
arrojaron que los 12 especialistas seleccionados obtuvieron un nivel de competencia
adecuado.

Estructura del Hiperentorno.

Etapa de Diseno.
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El Hiperentorno estd estructurado por nueve modulos de trabajo, situados en la
pagina principal los cuales revelan el contenido de dicho software con diferentes
modulos interconectados entre si que facilitan la navegacion en el mismo:

Modulo Inicio:

Inicia con un video de presentacion, en la pantalla inicial integrada por un banner,
un menu principal, un colach de imagenes y un footer.

Moédulo Temario:

Se incluyen los contenidos de cada tema, con sus subtemas, segun la forma de
organizaciéon de la ensefanza declarada en el programa de estudio, para ello se
recopilaron varias literaturas en aras de ampliar los conocimientos sobre la
Hematologia General Diagnostica.

Los temas fueron disefiados a partir de una revisidn bibliografica de varias
literaturas, tales como, libros, articulos, y otros trabajos publicados. Los textos
estan acompafiados de imagenes y palabras claves que facilitan la comprension de
los mismos.

Mddulo Ejercicios:

Incluye ejercicios interactivos referentes a las tematicas, en las diversas
modalidades de seleccion: seleccidén simple, multiple, verdadera o falso, relacionar
columnas, ordenar y completar espacios en blanco.

Modulo Glosario:

Presenta diferentes términos relacionados con las tematicas, los mismos estan
acompafados de sus significados.

Modulo Mediateca:

Muestra las galerias de imagenes, que facilitan la comprensidon de las tematicas
abordadas, utilizando para su confeccién el Photoshop 8.0.

Mdédulo Complemento:

Materiales en diferentes formatos que facilitan la profundizaciéon de las tematicas,
tales como: articulos, libros, trabajos realizados que han quedado publicado,
conferencias que se relacionan con el tema, Power Point, entre otros.

Mddulo Crédito:
Muestra los datos con que se realizé el Hiperentorno
Mddulo Juego:

Mantiene el banner, menu principal que permiten al usuario navegar al resto de los
modulos y presenta un menu vertical situado a la izquierda donde se muestra la
categoria de los juegos.
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Mddulo Ayuda:

Se muestra una Ayuda pedagdgica, Ayuda informatica y los créditos de los que
realizaron el hiperentorno, ademas mantiene el banner y el menu principal que
permite al usuario navegar al resto de los modulos.

Pre requisitos técnicos minimos:

Desde el punto de vista del conocimiento: Dominio de los aspectos generales en
cuanto a conceptos, clasificaciones segun diferentes consideraciones, caracteristicas
funcionales y vinculacién con la practica y la especialidad.

Desde el punto de vista técnico: Dominar el manejo de las herramientas basicas y
elementos que les brinda la computacion, de forma tal que les permita avanzar a lo
largo del software educativo.

Requisitos del Sistema: Microcomputadora Pentium a 256 MH o0 mas, 64 Mb o mas
de memoria RAM, Monitor con resolucion grafica de 800 por 600 pixeles y 24 bits de
color.

Tabla 1. Distribucion de frecuencia y grafico de los resultados de la

valoracion de los especialistas docentes.

Correspondencia entre los Diagrama
contenidos.
Absoluta Relativa Porcentual
MA 6 0.6 60%
BA 1 0.1 10%
A 3 0.3 30%
PA () (i 0%
NA () 0 0%

TOTAL 10 1,0 100%
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Tabla 2

2. Distribucién en partes, epigrafes y menis de acuerdo al volumen y

contenido.

Absoluta Relativa Porcentual
MA 7 0.7 70%
BA 2 0.2 20% w
A 1 0.1 10%
PA 0 ] 0%
NA (] ] 0%
TOTAL 10 1,0 100%

Tabla 3

3. Claridad y precision del lenguaje empleado.

Absoluta Relativa Porcentual
MA 7 0.7 70%
BA 2 0.2 20%
A 1 0.1 10%
PA 0 0 0%
NA O 0 0%
TOTAL 10 1,0 100%
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Tabla 4
4- Correspondencia del vocabulario con el nivel universitario.
Absoluta Relativa Porcentual
MA 10 1 100% Azul
BA o 0 0%
A 0 o 0%
PA 0 o 0%
NA 0 o 0%
TOTAL 10 1,0 100%
Tabla 5
5- Calidad visual de las ilustraciones.
Absoluta Relativa Porcentual
MA 10 1 100%
BA 0 0 0% !
A 0 o 0%
PA 0 0 0%
NA o o 0%
TOTAL 10 1,0 100%

Las opiniones ofrecidas por los especialistas docentes acerca de los 5 indicadores de
la calidad del contenido del hiperentorno de aprendizaje para la web refleja la
concordancia general a considerar su contenido como adecuado. Se considera que
los niveles de actualizacion del contenido es uno de los logros del producto tecnoldgico

por su contribucién a la motivacién de los estudiantes por el tema.
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Para la comprensién cabal del asunto es necesario indicar que el hiperentorno de
aprendizaje para la web cuenta ademas del temario, con una gran variedad de
materiales entre los que se encuentran articulos, libros, ensayos, manuales,
ejercicios, imagenes entre otros. Estos, por su variedad son fuente de motivacion,
atencion e interés, la combinacién y distribucion de estos elementos entre los diversos
maodulos del producto tecnoldgico determinan la alta valoracion de su contribucién a

la motivacion por el tema que aborda.

Los indicadores 1, 2 y 3 determinan la calidad y pertinencia del texto que presenta el
temario del producto tecnoldgico. Las valoraciones de los especialistas los consideran
muy adecuados. En el primer indicador (la correspondencia entre los contenidos) el
60% de los especialistas lo consideran muy adecuado. El segundo (distribucién de las
partes y epigrafes) y el tercero (claridad y precisién del lenguaje) alcanzaron una
calificacion de muy adecuado por parte del 90% de los especialistas.

En opinién del autor el contenido en este producto tecnoldgico es de gran importancia
significativa, es el resultado de la investigacién documental realizada sobre el tema
en la presente investigacion. Este resultado debe lograr presentar los contenidos
actualizados y novedosos sobre la tematica estudiada para cumplir con su propésito.
Sin embargo, la presentacidén debe lograr la comunicacién con los estudiantes para
lograr su intencion educativa. La valoracién de los especialistas constata que en buena

medida se logré este propdsito.

En el logro de la calidad del texto expuesto en el temario contribuyd la calidad de las
ilustraciones y su correspondencia con el contenido. Los especialistas reconocen el
trabajo de busqueda y seleccidn de las imagenes y la declaracién de sus fuentes y
otros referentes como garantia de veracidad y legalidad. En general los especialistas
docentes consideran el contenido del hiperentorno de ensefianza- aprendizaje de

hematologia cdmo pertinente.
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CONCLUSIONES.

El software educativo Crheasoft de Hematologia contiene los elementos
imprescindibles que deben dominar todos los estudiantes de las carreras de las
Ciencias Médicas constituyendo una herramienta fundamental en la formacién de un
profesional integral de acuerdo a las exigencias actuales.

El campo de accion del software en el proceso de asimilacidn de los contenidos
relacionados con la tematica de las enfermedades hematoldgicas y su relacidn con las
diferentes enfermedades, se precisa como objeto de investigacion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Laboratorio Clinico.

Los autores certifican la autenticidad de la autoria declarada, asi como la originalidad del texto.
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